Tutorial sur les MFC

1 Avant de commencer

Il peut naturellement rester des fautes d’inattention. Si tel est le cas, veuillez m’en excuser.
Important : ce tutorial a pour but de programmer une interface graphique de facon PRATIQUE sans tomber dans
les considérations techniques les plus poussées.

Il s’adresse a un large public et je pars du principe que vous étes assez grands pour chercher les
informations complémentaires dont vous aurez besoin, tout seul.

2 Outils

Microsoft Visual C++



3 But

Nous voulons donc réaliser une interface graphique permettant d’additionner deux chiffres. C’est totalement inutile,
sauf dans le cas de ce document :

(GpMcTest x|
Baonjour. Entrez 2 nombres | Ll

Iui 5 I.Zi ."—\hnLlIE:[ |
ﬁl

i 4 |
Cancel |

Sommer |

Lasomme est de |2

4 Réalisation

4.1 Création du projet

New 21|
Files.  Projects | ‘Workspaces I DOther Documents |
L ATL COM Appwizard E] Win32 Static Library Project name:
E Cluster Resource Type "Wizard lM FCTest
Eﬂj Custom AppWizard -
L= D atabase Project Logatian:

B2 DS tudin Addin Wizard |CATEMPAMFCTest ol

W | SAP| Estension wizard

Makefile + Create new workspace
e MFC Actived Controlwfizard € Add b0 ourent workspace
[T Deperdenoy of:
o Mew Database Wizard | LI
T Utility Project

R Wwind2 Application
jWin32 Conzole Application
[ 2] win32 Dynamic-Link Library

Lh| | i

Platfarms:
|E/:|W'in32

G |




MFC AppWizard - Step 1 _ 1N 21x|
What type of application would you fike to create?

(o]

' Single document
" Multiple documents
{* Dialog bazed

¥ DlocumentAdiew achitectre supnot§

Wwhat language would you like vour resources in?

< Back I ﬂext>r:| Einizh | Carcel |
!

MFC AppWizard - Step 2 of 4 N 2]

| “whhat features would pou like foinclude?

o]

[ About box
[™ Context-sensitive Help
v 30 controls
w'hat other support waould vou ke b include?
I Automation
[T Actived Controls

whonld pou ke o include WOSA support?

E‘(ﬁ_’tillulg Coatrol: I Record

[ Windows Sockets

[® Check Box [ Radio Buttoa
{ " Radio Button

Please enter a fitle for your dialog:

|MFLCTest

< Back I ﬂer:t>|:| Einish | Caricel |
| 5eX

MFC AppWizard - Step 3 of 4 il 2 x|

% Microsoft Developer Studio
File Edit Yiew Insert Build Help

0
L //T0D0:
T Would pou ke to-generate source file comments?
FiToD0:
¥ Yes please

Feady " Mo thark you

How would yot ke to use the MFC bram?

" &z achared DLL
e fis g statically linked librar

< Back I ﬂexw'r_« I Einiizh Cancel
445




21
fppiwdizard creates: the following classes bor you:
CMFCT estDlg
Clazs name: Header file;
|CMFCTesttpp [MFCTeth
Base class: |mplementation file:
IE“w'u Epp IMFI'_'T Eslepp
cBack | det | Firish | Cancel
1art

4.2 Création de l'interface graphique

Pour vous aider, faites apparaitre la barre nommée « Control ». Un simple glisser-déplacer vous suffira alors pour
mettre en place les éléments de I'interface.

Insérons un texte d’explication :

=l U||||||||||||_l

= 43 MFCTest resources =
i Dialog
- IDD_ABOUTEOX

=00 _MFCTEST_DIAL0G

R A Ex

&1+ Version _ [ E _v
; =HEEH
5 2 F B = 8

B3 Clsetien | @ Resourcevien [ [5] Fieiew |




ajoutons un champ qui recevra le premier chiffre :

e !I_.]...|.|||||..||.||.|..||||||||...||...||||||||..||....|||||||.:l
E--Eﬂ MFCTest resources = = =
=44 Dialog MECTest = }_{]
. .-= IDD_sBOUTEOX - e
=|IDD_MFCTEST DIALDG 5 Eonjour, Entrez 2 nombres - \L
(2] String Table Annler
- Wersion -
5 Inssrk Activel: Control. .,
—: SEE et
4 {5 Al LefrEdies
S F5 Alldn Top Edoes
&F heckMnemonics
s X Classwizard. .
z Events. .,
;
=
i ClassView |]Ej_§!’e‘snurﬁe¥l’ew IEI Fileie |

et définissons lui des propriétés (ici, donnons lui un nom clair. C’est surtout utile en présence de nombreux
t défi lui d tés (ici, d 1 lair. C’est surtout util d b

champs pour s’y retrouver) par un clic-droit>Propriétés :

Edit Properties

v igible
[ Disabled

[ Group
¥ Tab stop

I HelplD

ajouter de la méme facon le deuxieme champ (IDC_EDIT_NB2) , ainsi qu’un bouton

Push Button Properties

48 R General | Styles | Estended Styles__.'

ID; |IDC_BUTTON_SOMME | Capfion:  [Sommer! |
v Visible: [ Group ™ Help D
™ Disabled ¥ Tabstop

2

pour sommer :




4.3 Quelques notes avant de commencer a programmer

Une erreur béte peut étre évitée en vérifiant que tous les fichiers incluent le fichier stdafx.h, si jamais vous deviez
en ajouter un.

R 3@ - DA W =l w

| L“ [l elass miesmbers) _ﬂl CabaatDia ﬂ M- ‘
= ¢ HFCTestDlg cpp 0 implementation tilé

i

space 'MFCTest" 1 project(z) :

IFCTest files ru::uE ' C N

A Source Files THEMEE Sat i

; MFCTestopp Finclude "MFCTestDlg.h

MFCT estrc tifdef _DEEUG

]| MFCTestDlg cpp
w0 X] Stdéfxcpp
] Header Filez

‘=tatic char THIS_FILE[] =

#define new DEEUG. NEW

#undef THIS_FILE

__FILE

fendif

1 Resource Files

Le commentaire généré est assez (!) clair. En général il est indiqué ot insérer votre code par un //TODO : ...

e e
A CHFCTestDlg nessage handlers

] x|

Bl Workspace MFCTest' 1 project(s]
- B8 MFCTest files

BOOL CHFCTestDlg: OnlInitDialogi)
4 Source Files {

Clislog: :OnInitDialogi};

MFCTest.cpp
MFCTestic 4 Add "About " menu item to systen menu.
MFCT estDlg.cpp
Stdafscpp < TDM ABOUTBOX must be in the system command rarge.
21 Header Files ASSERT( (IDM_ABOUTBOX & 0xFFE0) == IDM_ABOUTBOX}:
: ASSERT(IDM ABOUTBOX < O0xFOO00;;
Resource Files
Readbde txt CHenu* pSy=Menu = GetSysztemMenu{FALSE}:;

External Dependencies %f (pSysMenu 1= NULL)
CString straboutMenu:
straboutHenu . LoadString( IDS ABOUTBOK)
if { lztridboutlenu. IsEmpty())

pSyslenu—rAppendienu (MF SEPARATOR) :
pSysHenu-rAppendienu(MF_STRING, IDH_ABOUTBOX, striboutMenu):

i

< Set the icon for this dlql.c'g The framewvork doss this automatically
A7 when the apnllcatlon = 'main window iz not s dislog

Setlcon(m hlcon, ii] s 5et - big icon

Seplcon(m hlcon, 7 Set =mall icon

L}
s

FALSE ) {

return: TRUE; ¢ return TREUE unless you ==t the focus to g control

T
woid CHECTestDlg: :OnSysCommand (UINT nID, LPARAM 1Param)

if ((nID & 0=FFF0)

T
[« |

== IDM ABOUTEOX)

18 Classiew | i) Resacevio | | 2] Fieview |

Avant de commencer, il va falloir initialiser les champs de I'interface graphique. En effet, la valeur d’'un élément
graphique est divisée en 2 variables :

e une variable de type CEdit (car nous manipulons un champ) qui définit ce qui va
étre affiché dans l'interface
* une variable de type int qui va contenir 'opérande a manipuler

En effet, on ne peut pas manipuler directement le contenu du champ. On est obligé de le mettre a jour a partir
d’une seconde variable selon le schéma suivant (sur lequel nous reviendrons) :

| cEar —=%

=%

UpdateData(TRUE) UpdateData(FALSE)

int




Ainsi, il va falloir définir des variables associées aux 2 boutons :

“*., MFCTest - Microsoft ¥isual C++ - [MFCTestDlg.cpp]

“EI File Edit |Yiew Inseth Project Build Tocls Window Help

i T b 1 ChrlHw B = £ | :
|8 s =& CEM - | |G
D= R :
“ CHFCTesDlcl - Leoeie sk, L =]|  OnlnitDialog
0 - Resource Includes., ..,
| R
_1’_5 Full Screen - A CHECTestDlg ‘tiessage. hand]
Workspace Ale4n BOOL CHFCTestDlg: :OnlnitDial
T L . {
P Qukput Atz Chialog: :OnInitDialog(});
Debig Windows ¥ |
gt & A Add tAbout. . " menn d
E.T.l [ E:_J HefrEsl
B G == 4 TDM ABOUTBEOE must be
e ASSERT( (IDM ABCUTBOX & [
Brgan: sl e ERRE ASSERT{ TDM_BBOUTEOX < Ds

CHenux pSy=Henu = GetSys
1f (pSy=Menu = HULL)
i

CString straboutMem
striboutMenu LoadSt:
1f ({l=tridboutMenu. Is
&

pSyvsMenu-Appenc

MFC ClassWizard N

Meszage Maps  Member ariables | Aukomation I Activer Events | [lass Info I

i

Project: Clazs name; Add Class., ~
|MFCTest =] |EMFCTexDIg =] G
D4 AMFETest\MFCTesiDlg b D5 AMFCTest\MFCTestDlg cop S
Control |Dve: Type Member [Delete M aiatle |
Jae bl L oL tNE | st Eallmtrs
IBC EDIT NE2
|IDCAMCEL Hiiad &1l |
IDOE.
Description;
[ I Cancel
Ajouter 2 variables :

Add Member ¥ariable N 2 x| Add Member ¥ariable N 2 x|
Member variable name: Member variable name:
|m_edit_nb1_y 1 [m_edit_rbi_d 1

- Cancel Cancel
Latagory —I Category! _I
I\J'alue ;I | Cortral ;I
Wariable type: Yanabletipe:
Jint B | CEdit =l
Descrphion: Descrptian:
int with walidation map to CEdit member

(ainsi, UpdateData(TRUE) copie les variables de types Control  dans les variables de types Value )



Jusqu’a obtenir :

MFC ClassWizard ilil

Meszage Maps  Member Vaniables | Automation | ﬁctiku'e'X.Everxts | [Class Info. I

Broject: Class pame: Add Class.. = |

|MFCTest =] JcmrcTesDlg G
CATermpdMECT st MECT estDlg b, C:AT empMECT est\MECT estDig.cop &I

Type Deleteaiatie

Mermber

|Ipdate Ealumts

Hitd sl |

m_edit_nbl_c
|IDE_EDIT_ME1 int m_edit_nb1_v
IDC_EDIT_MEBZ2 CEdit m_edit_nbZ_c
IDC_EDIT_MEZ2 int m_edit_nbZ_v
|IDCANCEL

DAk

Deseription;

0K I Canicel |

Ajoutons une méthode appelée lors de 'appuis sur le bouton somme. Retourner sur 'interface graphique :

==

-4 MFCTest resources =
E1-43 Dialog
= IbD_sBOUTBOX
T
7] String Table
-] Version

=3 ClassVien | ) ResouceView [ ] Fleien |




cliquer sur le bouton somme et aller dans Edit>Classwizard :

2

essage Maps. | Member ariables | Autornation I Bt Ewvents | Clazs Info I

Project: Clazs name: Add Class., |

|MFCTest | |cMFCTestDIg -
D4 AMFCTest\MFCTestDlg b, D:h. AMFCTest\MFC TestDlg.cpp
Dbject 0 Messages: Dlelete Fumction

EN_DOUBLECLICKED EditCods

IDC_EDIT_NE2
IDCANCEL
IDOK,

I emibier functiong:

Y DoDataE xchange -
W OrlritDialog ON_wih_INITDIALOG

W OnPaint ON_wh_PalNT

W OnQuenyDraglcon ON_wh_QUERYDRAGICON .
W OnSusCommand OM Wi SYSCOMMAND ﬂ
Description; Indicates the user clicked a button

ok | Cancel |

sélectionner le bouton somme et la méthode d’appel (ici un simple clic). Faire « Add function » :

2]
tember function name: ok I
|DnB uttanS omme I c |

aricel |

Message: BN CLICKED
Object 1D IDC_ BUTTON. SOMME

Cette méthode s’appellera OnButtonSomme. Elle est automatiquement insérée la ot il faut (dans le .cpp etle
.h).



il va falloir définir les valeurs d’initialisation pour les champs :

|

i I MFCTest clazsses

= CaboutDlg

& CMFCTestbpp

& CMFCT estiypp()

& |nitinztance|]

CMFCTestDlg

- & CMFCT estDIg(Chwind “pParent = k
P& DoDataExchange(CDataExchang:

o DriniDislog]

@ OnPaint]

% OnQueryDraglcon(]

%4 OnSysCommandUINT rlD, LPAR

S gpomeeditnb] o

i @ m_edit_nbl_v

e g omoeditnb? o

@ m_edit_nb2 v

H ?{; m_hlcon

#-] Globals

1l | |

=2 Claseiviow | ] ResourceVisio | (2] Fisiew |

}

' IDM ABOUTBOX must be in the system comnmand rangs.
ASSERT( (IDM ABOUTEBOX & OxFFFO) == IDM ABQOUTEBOX):
ASSERT(IDH ABCUTBOX < O=F000}:

CHenu* pSyeMenu = GetSvetemMenu(FALSE):
if (pSys=Menu |= HULL)
{

CString straboutMenu:
straboutMenu. LoadString{ IDS ABOUTBOX)
it (l=strdboutMenu. IsEnpty(l)

pSyslenu—:Appendiienu( MF_SEPARATOR i
pSysHenu—: dppenddenu (MF_STRING. IDHM ABOUTBOX, striboutMenuj:

i

¥ Bet the tcon for this dialog. The: framework doss this automatically
<4 when the application's main window is not a dialog

Setlcon({m_hlIcon, TRUE]): o5t big icon

Setlcon(m_hlcon., FALSE): A7 Set =mall icon

4 TODO: Add extra initralization hers
n_edit.nbl v = 0;
fosditnbZ v = 2
m_edit_nbl o SetReadOnly(
[B06L SetreadOnly (BODL bReadDnly = TRUE]]

return TRUE: /4 returrn TRUE unless vou =et the focus to a. control

woid CHFCTe=tDlg: :OnSy=Command (UINT nlID, IPARAM 1Param)

if ({nID & 0xzFFF0) == IDH_ ARBOUTBOX)

CAboutDlg dlgibout:
dlgibout  DoModal(d:

Le code est le suivant :

m_edit nbl v=0;
m_edit nb2 v = 2;
UpdateData(FALSE);

/I on définit la premiére valeur a 0
/I on définit la deuxieme valeur a 2
/I on fait « remonter » les valeurs dans
les champs de I'interface graphique

1N



4.4 Passons a la programmation de notre méthode Somre()

Premiére étape : ajouter notre méthode a la classe CMFCTestDlIg

‘*., MFCTest - Microsoft ¥isual C++ - [MFCTestDlg.cpp *]

| File Edit Wiew Insert Project Build Tools window Help

Blesud|sme|o- e [BEE|

i CMFCTestdyppl)
@ Initlnstance(]

& CMF G t.n Definition

5o To Dialog Editar
Add Member Function,.,
Add Member Yariable...
Add Wirkual Function...
(,?‘ One Add Windows Message Handler ..,
L e % References...

e ﬁ Drerived Classes. ..

gl BUECE Base Classes..,

@g :—i #dd to Gallery.

=23 Gilobals. C3 Mew Folder.,.

CMFCTestlla ;" |50 clazs menmbers] ;" & OnButtonSomme ;I ‘*‘:{ - ”J % |
] izl CRect rect:
5 1 GetClientRect (frect)
E--" MFCTest classes int == (rect Width{) — cxIcom 4+ 1)
9.1-: CaboutDlg int w = {(rect Height{) — cylcon + 1
: CMFCT estdpp

# Draw the icon
do Drawlconi(=. w. m_hlcon):

=lse

Chialog: :OnPaint{):

he =y=tem calls this to obtain the curs
the minimized window.
SOR CHFCTestDlg: :OnQueryDraglconi)

return (HCURSOR) m_hlcon;

CHFCTestDlg:  OnButtonSomme{ )

A TODD: Add wour control notificstion

faroup by Access

[ Diocking Wiew
Hide

Praperties

<] | =l
i Elass_\fjewlrgl H’e_source\u"_iew] FiIe’ViéwI 4]

elle prend 2 variables de type int renvoie un int

i

Function Type:

|int

Functior Declaration:

TN
Cancel |

|S ormmefint a, int b)

Acoess
[G Publiz " Protected

" Piivate |

[~ Static I Wirtual

finalement, cliquer sur le bouton « Sommer ! » appelle OnButtonSomme() puis Somme(int , int)

classe CMFCTestDIg .
La méthode Somme() contient le code suivant :

int CMFCTestDIg::Somme(int a, int b)

return(a+b);

11
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Corsons un peu le tout nous allons voir 2 méthodes pour afficher le résultat :

» un affichage par une fenétre popup simple
» un affichage par une fenétre ayant un champ grisé

4.4.1Un popup simple
Le code est :

void CMFCTestDIg::OnButtonSomme()
{
/I TODO: Add your control notification handler code here

int res; /I le résultat du calcul
CString Str_res; // la valeur de la chaine de résultat

/I On va chercher la valeur entrée dans les champs
/I (on copie m edit _nbX cdans medit _nbX v)
UpdateData(TRUE);

/I on fait la somme des valeurs
res = Somme(m_edit nbl v,m_edit_nb2_v);

/I on forme la chaine contenue dans le popup
Str_res.Format("La somme vaut %d",res);

/I on affiche le popup
AfxMessageBox(Str_res);

}
qui affiche :

SHMFCTEsE

|D i |2 Annler

FCTest

X
Bonjour. Entraz 2 nombras | LI
x|

Sommer ! 1 I.-" ! S La somme vauk 2

Ok |

19




4.4.2 Une fenétre avec un champ

Nous allons déja créer la boite de dialogue qui va apparaitre lors de 'appui sur somme.

“*.» MFCTest - Microsoft ¥isual C++ - [MFCTest.rc - IDD_MFCTEST _DIALDG (Dialog)]

Eile. Edit Wiew Insert Project Buld Toolks .ﬂihdow Help-

B | =02 RE | dl‘én\
CMFCTestDlg [=|[IDC_BUTTON_SOMME |=]|f¢ OnButtonSomme  ON_IDC_BUTTO®| ¥ ~ ”J@ ' EL ‘
P L.l...l....l....|....|....|....|....|....|....|....|....|....|..J
E|--i‘-__j MFCTest resources =
E Eonjour. Entrez 2 nombres : |U_K
: [Fa o [ Al
[we Daicking View _:
Hide: 4
PEQDETiﬂ'es E
—: Somimer !
=
: - ClassView |@ ResourceView 'FiJe-\u;'iew
[[¥ (el & |EHE | = =0 O
Dialog Propetties [ (e
- ?  Resource |
1D [PERGIAGEREEREI - | Preview:
Langgagé:.iFrench [France] ""l I:l
LConditior: |
S
== u...|....|....|....|....|....|....|J

=4 MFCTest resources *

=i =

& IbD_ABOUTED:

=] oD TS OMME [ ok
. .3 IDD_MFCTEST_DIALOG
&[] lzan Cancel
1-{_1 String Table
-] Wersion

La zomme est de: IEdig :

192



Ne pas oublier de changer le nom du champ :

Edit Properties x|

= ? General | Shyles | Extended St}lles_.l

[¥B8[DC ECIT RESULT]
v Wisible [ Group " HelplD
I~ Disabled ¥ Tab stop

Cette fois, nous n’ajouterons que la variable de type Value ! En effet, s’agissant d'un champ de résultat,
I'utilisateur n’aura pas a entrer un chiffre, donc nous n’auront pas besoin de faire un UpdateData(TRUE)

Allez dans le classwizard. Vous allez automatiquement générer la classe C++ liée a la boite de dialogue
nouvellement créée :

x|
|DD_DIALOG_SOMME is a new iesource: oK
Sinece itis a dislog resource you probably want ta

cn_aa_te_,a new class for it You can also select an [ﬁancél |
exizting class. :

reate a new cla

L
(" Select an existing class

i

— Clazs information oK

Cancel |

HName: ICDIgS amme

File narme: lDIgS OMmMme, Cpp

Base class:

Dialeg ID: IDD_DIALOG_SOMME |

~Automation
* None
" Automation

1 Createstls by bype |D: IMFE'I'e:-'I DlgSomme

20

Message Maps  Member Varables | Autamation I Activel Events | Class Info |

Project: Class name: AddClass. + |

| MFCTest =] |coigSomme Bl
D:h M FCTest\Dlggomme.h,_D:\. ..\MFCTest\Dlggomme.cpp &I
Control |E Type Member Delste Yariable |

| pdate Eallmits

ADC ED
IDCANCEL
IDOK

Hirdal |

Description;  int with validation
Minirrum Value: |
P awirnuinn Y alue: |

Cancel |

11



Une nouvelle classe (un fichier DigSomme.cpp et un fichier DiIgSomme.h ) ont été créés. Allons jeter un coup
d’ceil dedans.

Les méthodes qui nous intéressent sont le constructeur et OnlnitDialog()

Pour pouvoir afficher le résultat dans le champ, il va falloir transmettre le résultat a la boite de dialogue. Nous
pouvons par exemple modifier le constructeur

CDIlgSomme::CDIgSomme(CWnd* pParent /*=NULL?*/)
:CDialog(CDIgSomme::IDD, pParent)

I{{AFX_DATA_INIT(CDIgSomme)

m_edit_result_v =0;
INAFX_DATA_INIT

qui devient

CDIlgSomme::CDIgSomme(CWnd* pParent, int insertres)
:CDialog(CDIgSomme::IDD, pParent)

IF{AFX_DATA_INIT(CDIgSomme)
m_edit_result_v = insertres;
IMAFX_DATA_INIT

Ne pas oublier de modifier DiIgSomme.h !

class CDIgSomme : public CDialog
/I Construction

public:
CDIlgSomme(CWnd* pParent = NULL); // standard constructor

devient

class CDIlgSomme : public CDialog

/I Construction

public:
CDIlgSomme(CWnd* pParent = NULL , intinsertres = 0 ); /I standard constructor
Ajoutons une fonction OnlnitDialog() a la classe CDIgSomme:

2/

Meszage Maps | Member Varniables I Autariation I Active¥, Events I Clazs Infa |

Eroject: Class pame; &dd Clags, = |

|MFCTest |Chlgsomme | e
t

b, AcodeSMFCTest\DlgSomme:h, CA. \MFCT est\DlgS omme. cpp i
Object 102 Messages: [eleteFurction I
ChIgSomme Wikd_DRAWITEM i -
IDC_EDIT_RESLLT w_HELPINFO = e
IDOK, ‘WM HSCROLL

R G

Wh_KEYDOWH -

wW_KEYUP

wh_KILLFOCUS hd
Member functions:
W DaoDataExchange
Dezcriphon; Sent to & dialog box before the dialog box s displabed

ok | Cancel |

Modifier ensuite OnlInitDialog() (qui est dans la classe CDIgSomme je le rappelle) :

1=



/I TODO: Add extra initialization here
UpdateData(TRUE);

Il faut que la boite de résultat apparaisse lors du clic sur le bouton Sommer ! Nous allons alors devoir ajouter
I'appel a la fonction OnButtonSomme() de la classe CMFCTestDlg .
Il faut avant tout inclure dans DigSomme.cpp :

#include "DlgSomme.h"
puis modifier la méthode OnButtonSomme()
void CMFCTestDIg::OnButtonSomme()
{ /I TODO: Add your control naotification handler code here

int res; /I le résultat du calcul
CString Str_res; /I la valeur de la chaine de résultat

/l On va chercher la valeur entrée dans les champs
Il (on copie medit nbX cdans medit nbX v)
UpdateData(TRUE);

/l on fait la somme des valeurs
res = Somme(m_edit nb1l v,m_edit nb2_v);

I/l on instancie une boite de dialogue...
CDIlgSomme dIg(NULL, res);

/... que I'on rend visible.
dlg.DoModal();

5 Annexe

5.1 Réduire la taille de I’exécutable compilé

Par défaut, Visual C compile en mode debug. Pour notre exemple, ’exécutable généré pese pres de 1.4 Mo. Pour le
réduire, il faut passer en mode release : dans le menu Build, sélectionner Set Active Configuration et choisir le
mode release. La taille de votre exécutable passe alors a 120Ko environ.

5.2 Librairies statiques et dynamiques

Par défaut, et pour ce tutorial notamment, j’ai choisi d’utiliser des librairies statiques. Dans le cadre de librairies
dynamiques, la taille de I'exécutable passe a 105Ko (mode debug), mais impose la présence dans le PATH des
librairies nécessaires. A vous de voir.

Statique Dynamique

Debug 1400 Ko 120 Ko

Release 105 Ko 20 Ko

1A



5.3 Analyse de I’exécutable par Scanbin
Nota : scanbin est un utilitaire de Jean-Claude Bellamy (www.bellamyjc.net).

L’exécutable a été compilé en mode release avec des librairies dynamiques.

DLL utilisées : MFCTest.exe

Appels directs

c:\winnt\system32 (4 DLL)

dll-32 kernel32.dll 16/12/1999 779 536 octet(s) (V.5.00.2191.1 DLL du client APl BASE Windows NT)

dil-32 mfc42.dll  16/12/1999 995 383 octet(s) (V.6.00.8665.0 MFCDLL Shared Library - Retail Version)

dll-32 msvert.dll  16/12/1999 295 000 octet(s) (V.6.10.8637.0 Microsoft (R) C Runtime Library)

dil-32 user32.dll  16/12/1999 403 216 octet(s) (V.5.00.2180.1 DLL client de I'API Utilisateur de
Windows 2000)

Appels indirects

c:\winnt\system32 (2 DLL)
dil-32 gdi32.dll  16/12/1999 234 256 octet(s) (V.5.00.2180.1 GDI Client DLL)
dil-32 ntdll.dll  16/12/1999 502 544 octet(s) (V.5.00.2163.1 DLL Couche NT)
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